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INTRODUCTION b

La 3éme rencontre départementale de I'ensemble des acteurs de l'inclusion numérique de I'Aisne a été
organisée conjointement par:

- le Centre Ressources lllettrisme et lllectronisme de I'Aisne (CRII 02)
- le Conseil départemental de I'Aisne
- les Centres Sociaux Connectés des Pays Picards.

Elle a recu le label “Numérique en Commun(s]” par '’Agence Nationale de la Cohésion des Territoires, en
organisant le 1" NEC de I'Aisne.

Elle s’adressait a tous les acteurs de l'inclusion numérique du territoire axonais (animateurs et
médiateurs numériques, Conseillers numériques, Aidants Connect, agents France Services, intervenants
en milieux scolaires, travailleurs sociaux, etc.).

L'objectif de cette rencontre départementale était de:

- renforcer le maillage territorial par une mise en réseau des différents acteurs départementaux,

- favoriser l'interconnaissance entre les acteurs de l'inclusion numeérique,

- présenter des actions et ressources élaborées par des acteurs départementaux, régionaux et
nationaux,

- aborder des thématiques d’'actualité et d'innovation dans le domaine de la médiation numeérique.

Merci a tous pour votre implication, les interactions et la qualité des échanges.



PROGRAMME

- Quverture des portes - Accueil café

BBRBE) Présentation de la Coordination Départementale

BB prises de parole officielles

- Conférence de I'Ecole Supérieure de Journalisme (ESJ) de Lille

Table ronde sur le sujet de I'Education aux Médias et a I'Information (EMI) avec I'Ecole
Supérieure de Journalisme (ESJ) de Lille, La ligue de I'enseignement, Bibliotheque sans
frontieres et Conseil National du Numeérique

- Interconnaissance & réseautage

BBRBB Pause déjeuner (sur réservation)

3 Ateliers thématiques de 45 min autour de I'EMI, parentalité, reconditionnement, intelligence artificielle
ressources, inclusion... et bien plus encore ! (sur inscription)

- Pleniere



Revivez le NEC de


https://payspicards.centres-sociaux.fr/nec-de-laisne/
https://payspicards.centres-sociaux.fr/nec-de-laisne/

Votre avis sur la rencontre
Les participant-es

Présentation de la co-coordination des acteurs de l'inclusion numérique
L'essentiel de la conférence avec Laurence Gaiffe autour de 'Education aux Médias et a I'Information (EMI)
L'essentiel de la table ronde sur les défis actuels de 'EMI

Ateliers de partage

Fact-cheching:info ou faux a I'ere de I'lA
Escape Game cyberharcélement

FAIRE - open badges

IA ou pas |IA

APF

PIX parentalité numérique
RELAX

En avant les communs!

Les communs : essaimage
Rehab'PC

Bibliotheques sans frontieres
Comprendre I'lA avec Rosette
PRINT

6

Café 1A

57




Quel est votre satisfaction globale concernant I'événement ? Votre satisfaction concernant le déroulé de I'événement Comment évaluez vous le temps du matin ?

Satisfaisante

Bonne

Parfait
37,5%
Trés bonne
50,0%
Trés bonne
65,4%
54,2%
Comment évaluez vous le temps de I'aprés-midi ? Est-ce que les thématiques proposées lors des ateliers de

l'aprés-midi vous ont semblé intéressantes ?

Bien
34.6%

Parfait
65,4%

Oui
— 100,0%




Structures présentes

@ Education

@ Etat

@ Département / Préfecture
Centres Sociaux / Associations
Hub
ONG
Fédération / Ligue

Mairie / EPCI




Typologie de missions

¢V

Action sociale, insertion, emploi
@ Solidarité & Education Populaire
@ Acteurs de I'inclusion numérigue (dont coordo)
Formation
Acteurs culturels
@ Etats et Collectivités
Education

@ Publics spécifiques



La co-coordination des acteurs de

I'inclusion numérique dans I'Aisne § -

AGIR ENSEMBLE POUR L'INCLUSION NUMERIQUE

- CENTHES-
-SOCIAUX ",
CONNECTES”

--..\ :l j ?


https://drive.google.com/file/d/11i9bUV7nIyQBQla6HFnThMpXeZAUDlXP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11i9bUV7nIyQBQla6HFnThMpXeZAUDlXP/view?usp=sharing

La co-coordination des acteurs de
I'inclusion numérique dans I'Aisne

o)
= CENTRES-
- SOCIAUX >
le Centre
. Ressources le Conseil
Niveau lettri t départemental
départemental ettrisme e parten
RIS Illectronisme de I’Aisne
. de I'Aisne
al e Q'.n.t‘»
; !§]I q; ~g3$ahx
rance by
s MR ALY
"._ Animateurs, médiateurs, CoNum, ﬁx_
agents FS et autres acteurs de " . P . .
Pinclusion numérique Mise en réseau | Site internet du CRI102
dans leurs structures

Ressources
** Cartographie Départementale



https://lecturepublique.aisne.com/public/numerique
https://payspicards.centres-sociaux.fr/numerique/
https://www.crii02.fr/
https://carte-illectronisme.crii02.fr/

10 rencontres
locales

464 participants

Avec de nombreuses typologies de structures
» travailler ensemble sur 6 AXES :
INTERCONNAISSANCE

PARTENARIATS

MUTUALISATION

PARCOURS USAGER

ACCES AU DROIT

COMMUNICATION - VALORISATION
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Conférence avec Laurence Gaiffe de I’'Ecole
Supérieure de Journalisme de Lille (ESJ)

-une multitude de contenus et d'usages

-un sentiment de lassitude par rapport a I'actualité

- émergence des représentations de I'EMI qu’ont les
participants a la conférence

-

Citoyenneté |.formation
apprendre s .
“Prevention
Confiance Désinformation

Sensibiliser

ol E

J

Définition de I'UNESCO :
« L’éducation aux médias et a I'information reconnait le
réle primordial de l'information et des médias dans
notre vie quotidienne. Elle est au cceur de la liberté
d’expression et d’information parce qu’elle permet aux
citoyens de comprendre le fonctionnement des médias
et d’autres moyens d’accés a I'information, d’en évaluer
le contenu avec un esprit critique et de prendre des

décisions raisonnées en tant qu’utilisateurs ou
\_créateurs d’information et de contenu médiatique. »—_/

-

? .
>C,-\°\_[,'.1.r2?.n.tc§$a|5 ."des partenariats fructueux avec des acteurs

nationaux et régionaux : Emi Cycle, Clemi, APGM, TBS,
UCLouvain, INA, France 3, les Assembleurs, Le Grand Bleu,
Courrier Picard

> L'ESJ meéene un programme EMI en 4 volets : action auprés
des publics / recherche et développement / transmission /
formation

> Création d'outils et supports pédagogiques - News-Truck -

\outils d'évaluation

~

J



https://docs.google.com/presentation/d/1YeQz43HO4WD968PU6EjwlqreLAPPyJQX/edit?usp=sharing&ouid=113187608472194031660&rtpof=true&sd=true
https://drive.google.com/file/d/1_GfTiRUI0SvM6a9sKSJnOgjkvy3wRNkt/view?usp=sharing
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els de I’'EMI
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Laurence GAIFFE - Responsable
opérationnelle Education aux Médias et &
I'Information (EMI) de I’Ecole Supérieure de
Journalisme (ESJ)

Louis MAGNE - Responsable du plaidoyer du
Conseil National du numérique

Margaux BENCHEHIDA - Conseillére projet
pdle éducation & inclusion numérique a
Bibliothéques sans frontiéres

Théo VILAIN - Coordinateur du secteur
numérique de la Ligue de ’Enseignement de
I'Aisne

Emeline THEVENIN - Chargée de mission du
KCRII 02

Quels sont les défis actuels de I'EMI face a
rapide des technologies de

I’évolution
I'information -

- La nécessité de développer l'esprit critique et les réflexes de
vérification de l'information chez les jeunes

- L'importance d'adapter les contenus et les
pédagogiques a I'évolution rapide des technologies

- Le besoin de formation des professionnels et des éducateurs sur
ces sujets

- La difficulté a toucher tous les publics, pas seulement les jeunes
en milieu scolaire

approches

- Le manque de financement et de moyens pour mener des actions
pérennes sur les territoires

Les intervenants ont souligné l'importance de collaborer entre
acteurs et de mutualiser les ressources pour relever ces défis. lls ont
également insisté sur la nécessité d'avoir une approche globale, qui
ne se limite pas au cadre scolaire mais touche aussi les familles et
les adultes.



https://drive.google.com/file/d/1atEduY19VXiL70JfHBFj5FxkwLZ7yixl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1atEduY19VXiL70JfHBFj5FxkwLZ7yixl/view?usp=sharing
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ble rode - Défis actes de I'EM

- L'lA génére de plus en plus de contenus difficiles a distinguer de ceux produits par des humains
- Cela pose des questions éthiques et de vérification des sources

- L'lA peut aussi étre un outil pour les journalistes et les fact-checkers

- Il est nécessaire de former les citoyens a comprendre le fonctionnement de I'lA et ses enjeux

Les intervenants ont insisté sur I'importance de développer une approche critique de I'lA, en comprenant a la fois ses
risques et ses opportunités. lls ont souligné la nécessité d'intégrer ces questions dans I'éducation aux médias.

Quelles collaborations entre les différents acteurs (écoles,

bibliothéeques, médias, associations) pour renforcer ’EMI *

- Nécessité de créer des partenariats entre écoles, bibliothéques, associations,
etc.

- Importance de mutualiser les ressources et les outils pédagogiques
- Besoin de formations communes et d'échanges de bonnes pratiques
- Role des pouvoirs publics pour soutenir et coordonner ces collaborations

Plusieurs exemples concrets de collaborations réussies ont été partagés, comme
des projets associant bibliothéques et écoles ou des initiatives impliquant des
acteurs inhabituels comme des clubs sportifs. Les intervenants ont souligné que |
ces collaborations permettent de toucher des publics plus larges et variés.



https://drive.google.com/file/d/1atEduY19VXiL70JfHBFj5FxkwLZ7yixl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1atEduY19VXiL70JfHBFj5FxkwLZ7yixl/view?usp=sharing

L'ESJ de Lille vous met en situation pour explorer des outils et méthodes pour évaluer la qualité et la véracité d'un contenu
en ligne. Dans la peau d'un journaliste, vous disséquerez une infox.

Retour d'expérience de I'Atelier Canopé de I'Aisne sur 'escape game « Entrons dans le jeu pour sortir du cyberharcélement »
pour les 11/16 ans.

Comment entrer dans l'univers des open-badges ? L'association Reconnaitre - ORA vous présentera la démarche et les
actualités du projet FAIRE {« Ensemble, Facilitons la Reconnaissance pour Agir contre I'lllettrisme et I'lllectronisme »).

Quels sont les usages actuels des intelligences artificielles au quotidien ? GamelinR vous invite a réfléchir activement a la
question

Claviers et souris adaptés, commandes oculaires ou vocales et bien d'autres.. Découvrez les solutions pensées pour favoriser
autonomie des personnes en situation de handicap dans le cadre du projet Connect & Vous porté par APF France Handicap.

Découvrez les tout nouveaux outils de PIX pour mieux accompagner les parents « Pix Parentalité numérique » orientés sur les
compétences numériques pour suivre la scolarité de son enfant, 'aider dans ses recherches en ligne, mieux le protéger.

RELAX... vous pouvez explorer des millions de ressources gratuites pour vous et vos usagers grace a la médiatheque en ligne
proposée par le Département de |'Aisne.

AUmERIQUE
- £ COMMURLS

Les Assembleurs, le hub régional, vous emmeéneront dans l'aventure des Communs : comprendre
les enjeux, découvrir différents communs de la médiation numérique et surtout entrer dans le jeu
pour partager vos richesses.

Le développement de la médiation numérique a a gagner des expériences déja réalisées sur le territoire. Les
Assembleurs vous aideront a comprendre les enjeux de I'essaimage et comment 'intégrer dans votre action ou
pour construire un nouveau projet.

Les ateliers « Rehab'PC » de MultiCité, centre social du Vermandois, revalorisent des ordinateurs voués a |la déchéterie gracq
a des volontaires en insertion. Objectifs : équiper gratuitement des familles dans le besoin et monter en compétences.

Bibliotheques Sans Frontiéres présente son action Les @thlétes de I'info ou comment aller a la rencontre des publics avec
des activités d'éducation aux médias auprés de jeunes footballeurs.

La Ligue Enseignement de l'Aisne vous présente Rosette : elle aide a illustrer comment une intelligence artificielle décode et
interpréte les informations qu'elle regoit

L' URIOPSS Hauts-de-France partage ses expériences issues du projet PRINT sur 'accompagnement a la mise en place
d'ateliers numeériques : postures, ressources et outils.

Découvrez la démarche « Café IA » du CNN et organisez a votre tour des moments d'échanges et de compréhension sur
notre relation a I'lA et a la technologie. De quoi construire un réseau d'animateurs dans 'Aisne !un réseau d'animateurs.

MUMERIQUE
&b eanmnis)




Ecole &-
supérieure

de journalisme | Universit IN=) fact-checking oule
de Lille de Lille
retour aux sources|

Info ou faux a I'ére de I'lA

L'ESJ de Lille vous met en situation
pour explorer des outils et
méthodes pour évaluer la qualité et
la véracité d'un contenu en ligne.
Dans la peau d'un journaliste, vous

disséquez uneinfox:

ur 27 répondant
J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle : 23
J'ai apprécié partager avec des pairs: 17

J'ai découvert un nouvel outil : 14

Cours en ligne >

E FACT-CHECKING et CONSEILS >

es 6 éléments a vérifier avant de croire ou partager une news :
auteur, intention, public visé, contenu, point de vue

Outils et ressources pédagogiques > :Z?

"



https://drive.google.com/file/d/1W2GgfXZybmAS_PwUDad7qwC92KOnQ_cv/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1W2GgfXZybmAS_PwUDad7qwC92KOnQ_cv/view?usp=sharing
https://factuel.afp.com/
https://fr.digitalcourses.afp.com/
https://esj-lille.fr/education-aux-medias/outils-et-ressources-pedagogiques/
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NEE@ - Escape Game - Sensibiliser au cyberharcélement en utilisant le jeu.
Cyberharcélement]

RESEAU DE FORMATION DES ENSEIGNANTS )

Un élément origina

Application disponible sur playstore donné avec le kit (Android

Retour d'expérience de I'Atelier uniquement)

Canopé de I'Aisne sur I'Escape
Game « Entrons dans le jeu pour
sortir du cyberharcelement » pour

\__les11/16 ans J

Sur 22 répondant

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 14
J'ai apprécié partager avec des pairs: 9

J'ai découvert un nouvel outil : 17

Lien de téléchargement envoyé par e-mail.
Contact:



https://drive.google.com/drive/folders/1SOSTMBEWSPU-X7biUrl756cUrpoAClUP?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1moCU1ih7Z7bjV2765gZqlr39rH-1nKWC/view?usp=sharing

' Les différents ateliers pour monter en compétence

FAIRI — | ez

Comment entrer dans l'univers des
open-badges ? L'association

FAIRE (« Ensemble, Facilitons la
Reconnaissance pour Agir contre

] H ]

»

ur 5 répondant
J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 3
J'ai apprécié partager avec des pairs: 5

J'ai découvert un nouvel outil : 3

Reconnaitre - ORA vous présente la
démarche et les actualités du projet

L'élargissement du réseau Badgeons les Hauts de France.

La reconnaissance des compétences

L'intégration au CV - Passerelle avec l'insertion et le monde de
I'entreprise sur un territoire (ex : métiers en tension).

Un élément origina

Déconnecté d'un parcours classique d'éducation

La clé de la réussite

Démultiplication des badges
Dispositif a faire connaitre
Proposer des badges plus spécialisés (ex Fablab)

Pour aller plus loi

bhdf@openrecognition.org



https://drive.google.com/drive/folders/1cIs6fd2YFItf_hMBUDNzgMl9MzW8UeQM?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/11KoWlTMBvLyT6Sz6Q_swdfXMT_TYB-f0/view?usp=sharing
https://faire.openrecognition.org/badges-faire/
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Les différents ateliers pour monter en compétence ~ - oo
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A M — e Se questionner sur 'usage de I'lA a partir de différents points de
G E Iu_.-o!yﬂB; IA ou pas IA vue : professionnels et usagers.

Un élément original

Le jeu de carte “IA ou pas IA".
Quels sont les usages actuels des

intelligences artificielles au

quotidien ? GamelinR vous invite a

Sur 27 répondant

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 9
J'ai apprécié partager avec des pairs: 24

J'ai découvert un nouvel outil : 9

contact@gamelinr.fr



https://drive.google.com/drive/folders/1DP1VaaGmUng3kj91ipMMfmJclOLZKt6w?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YsjS5R42qx6LY9AkOJ4HH_-1otjXXthG/view?usp=sharing
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CO N N EC-I_— Outils et solutions apig:;t:rr‘(ieea:Jnfg:;ounenes en situation de handicap de gagner en
&VOUS

Un élément original

Claviers et souris adaptés, commandes Des alternatives variees

oculaires ou vocales et bien

d’autres... Découvrez les solutions
pensées pour favoriser I'autonomie des

personnes en situation de handicap
dans le cadre du projet Connect & Vous
. APE £ | .

Sur 21 répondant
J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle : 19

J'ai apprécié partager avec des pairs: 7
J'ai découvert un nouvel outil : 16



https://drive.google.com/drive/folders/1ghL16YCEkYBVhm7QmfiZZ6rwEpo2WkPs?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1fgfEjoRTR79hvjVWqEXezn5M7CoBIfyK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14x9NpjlGBpbfBna8RTe7cC-xPLWp4wwI/view?usp=sharing
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Les différents ateliers pour monter en compétence ~ _ ==
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— PIX Parentalité
\ Z < Des contenus adaptés et gratuits.
numeriqgue
( N\

Un élément origina

L'outil - la roue de la parentalité numérique mettant en avant les
sujets phare de Pix Parentalité numérique pouvant étre utilisée
lors de vos animations.

Découvrez les tous nouveaux outils
de PIX pour mieux accompagner les
parents « Pix Parentalité numérique »

orientés sur les compétences
numériques pour suivre la scolarité

de son enfant, I'aider dans ses
recherches en ligne, mieux le

_ .
proweygcer.

ur 12 répondants;

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle : 10
J'ai apprécié partager avec des pairs: 3
J'ai découvert un nouvel outil : 8



https://drive.google.com/drive/folders/1TOlUaVRFhXLwbtcYVQZEqyWkh7fsF6uZ?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1G7fO8YuaxcQDBoo2iosjTR-mWAhVKIRN/view?usp=sharing
https://pix.fr/parents

' Les différents ateliers pour monter en compétence
o

elax. -

FILMS, MUSIQUE, PRESSE ET +

Des ressources pour se

divertir, s /nformer se forme

la médiathéque en ligne proposée par le
Département de I'Aisne.. Presse,

T 7

musicale et vidéo...

Sur 27 répondant
J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 9
J'ai apprécié partager avec des pairs: 24

J'ai découvert un nouvel outil : 9

RELAX... vous pouvez explorer des millions de
ressources pour vous et vos usagers grace a

Des outils inclusifs, lecture dys... choisis par les lecteurs eux-mémes
h

Des contenus adaptés a I'age

Un outil de démocratisation et d’acces culturel

Un élément origina

gratuit - nombre de crédits limités par semaine pour les films
Le nom RELAX (ressources en ligne pour les Axonais)

-Des mangas, livres, musiques, films... sur le site Relax ou les
applis des édite

-Les ressources sont mises a disposition des Axonais de plus de
15 ans gratuitement par le Département

-Accompagnement et médiation sur la plateforme sur demande

Tutos et FAQ en ligne pour vous et vos usagers



https://drive.google.com/drive/folders/1kan0IunRXg5FQJu6_L6DBra7t6wqD-ok?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13I3Cl0f4D3r2An5aF2bUAbO3E8XV9FAv/view?usp=sharing
http://relax.aisne.com/

Les différents ateliers pour monter en compétence

En avant les communs !

Les Assembleurs, le hub régional,
vous emmeéneront dans l'aventure
des Communs.

Sur 5 répondant
J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 3
J'ai apprécié partager avec des pairs: 2

J'ai découvert un nouvel outil : 1

M

Un commun est I'association de 3 facteurs : une ressource, une
communauté, et une gouvernance

omprendre les enjeux et entrer dans le jeu pour partager ses
richesses



https://drive.google.com/drive/folders/1Zubk5NFhWTWO3P6QBm0FAIli0_Gtbokr?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1B5jDWzB14yJW6i7UmgHEVaOfE9mtI6r6/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/19egvBG7VuK-tgP54GAFjwp7zAGf6oV2z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uHZXqBcTvLG1UzULBq3FHMX5J4ezdHP1/view?usp=sharing
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Les différents ateliers pour monter en compétence S : Uc
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Essaimer... participez
Partager ses connaissances entre pairs afin de permettre aux
au mouvementde la acteurs d'accéder a différentes ressources
ruche!
J
4 N

Un élément origina

Le développement de la médiation
numeérique a a gagner des
expériences déja réalisées sur le

Faire ensemble pour avancer

territoire. Les Assembleurs vous
aident a comprendre les enjeux de

I'essaimage et comment l'intégrer
dans votre action ou pour

. .

Le partage!

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 5
J'ai apprécié partager avec des pairs: 5
J'ai découvert un nouvel outil : 3



https://drive.google.com/drive/folders/1i9jbNFunqIpUr0Z-UWjsyc8YBmeb4iSv?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KF3KMADom6kG5BrQki0X4ufzkr8oOc13/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1uHZXqBcTvLG1UzULBq3FHMX5J4ezdHP1/view?usp=sharing

—4[ Projet REHAB'P

Les ateliers « Rehab'PC » de
MultiCité, centre social du
Vermandois, revalorisent des
ordinateurs voués a la décheéterie
grace a des volontaires en
insertion. Objectifs : équiper

gratuitement des familles dans le

m

ur 10 répondant
J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 8
J'ai apprécié partager avec des pairs: 6

J'ai découvert un nouvel outil : 2
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Intégrer la démarche ESS, réhabilitation pour des personnes en
insertion et introduction dans le foyer de matériel pour la famille.

Un élément origina

Création de lien humain a travers cet atelier.

La clé de la réussite

Les personnes qui réhabilite les ordinateurs afin d'équiper les
familles dans le besoin.

Personne ressource : Loik BLONDELLE - l.blondelle@csv-multicite.fr



https://drive.google.com/drive/folders/1yBP-hLFXZxYVsYKPYVfKFWX4NI0REm1U?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NrqaumroAa31uGqxzKCzkyF0D1X4K4eE/view?usp=sharing
https://www.csv-multicite.fr/wp-content/uploads/2024/12/Demande-PC-2024.pdf
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Les différents ateliers pour monter en compétence S =C ST~
° N ST

Un élément qui fait se

Lier le sport a I'éducation en travaillant étroitement avec les coach
sportifs.

g;':.’:'s°|'::f.'§ﬁ,‘.}§.s.es__ L’EMI sur tous les

Libraries Without Borders terroin

Un élément original

Bibliotheques Sans Frontieres
présente son action “Les @thlétes
de I'info” ou comment allera la

Les jeux ludiques utilisés dans I'éducation afin de méler le sport et
le numérique.

rencontre des publics avec des
activités d'éducation aux médias
\__auprés de jeunes footballeurs. J

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 3
J'ai apprécié partager avec des pairs: 6
J'ai découvert un nouvel outil : 4



https://drive.google.com/drive/folders/1fZfdBnizgghP3ZIypLJD6YujHon7-Mrm?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1VTve1SpIcCa07-Ty5LRj521HixTjWdWv/view?usp=sharing
https://www.bibliosansfrontieres.org/nos-actions/

Les différents ateliers pour monter en compétence

FEDERATION AISNE

laligue de
I'enseignement

avec Rosette

_4[ Comprendre I'lA

on aenir par |'éducation. popaire

La Ligue Enseignement de 'Aisne

vous présente Rosette : elle aide a

illustrer comment une intelligence
artificielle décode et interpréte les
information ‘ell

ur 20 répondant

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle : 15
J'ai apprécié partager avec des pairs: 13
J'ai découvert un nouvel outil : 15

Une ressource dans la licence creative commons.

Un élément origina

Aborder I'l|A avec un jeu sans écran.

Personne ressource : Theo VILAIN - numeriqueO2@laligue02.org



https://drive.google.com/drive/folders/1BrzCHaxq1hCxjtvhQrYqqpsRdn152ad6?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1L7O-UyOUMBvcauunPhSAEZFv8J2c_qYA/view?usp=sharing

’ Les différents ateliers pour monter en compétence

~

L'adaptation des ateliers en fonction du public.
POLE RESSOURCES mise en place d ‘ateliers
INCLUSION NUMERIQUE
POUR TOUS numerlques
J

Un élément original

L' URIOPSS Hauts-de-France partage ses
expériences issues du projet PRINT sur
I'accompagnement a la mise en place

d'ateliers numériques : postures, ressources
etoutils:

Sur 14 répondant.

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 8
J'ai apprécié partager avec des pairs: 10
J'ai découvert un nouvel outil : 8



https://drive.google.com/drive/folders/1_cnv3HEYtgzsUq9CDHGrWjL2lMAxuvq3?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1995ixCkwUnoVb_paNnpAxcgqUcW07I0a/view?usp=sharing
https://www.print-uriopsshdf.fr/

’ Les différents ateliers pour monter en compétence

:nn M-

conseil national
du numérique

Sur 22 répondant

Découvrez la démarche « Café 1A
» du CNN et organisez a votre
tour des moments d'échanges et
de compréhension sur notre
relation a I'lA et a la technologie.
De quoi construire un réseau

J'ai appris des choses pour ma pratique professionnelle: 19
J'ai apprécié partager avec des pairs: 19
J'ai découvert un nouvel outil : 12

M

5

Echanger sur I'lA pour mieux la comprendre

Un élément origina

Des contenus clés en main accessible a tous

La clé de la réussite

Constituer un réseau d'animateur-rices café I1A

Des ressources gratuites accessibles >



https://drive.google.com/drive/folders/10pBqLNk1xsADXBtVJKgTuMHIn6-BJEzi?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YxiQhZRDFXW9BCrviYkYSC6gqmExT7mv/view?usp=sharing
https://cafeia.org/

Un grand merci a tous les intervenants ! La richesse des propositions a donne de reelles opportunltes de - -
monter en compétence. ~o_ "
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En exposition lors du NEC de I'Aisne
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: Découvrir ou mieux connaitre le monde de la médiation numérique, ses lieux, ses acteurs, ses
solutions pour mieux accompagner les usagers.
Zan
(23

: Tour de table par petits groupes de participants d’horizons différents puis jeu du « Puzzle de la
médiation numérique » créé par le hub Les Assembleurs et adapté au territoire de I'Aisne.

Quels
acteurs
solliciter ?
Une situation
concréte CuEs
P dispositifs
Sous forme mobiliser ?
de challenge .
= Un sénior qui
; vit isolé en w
Vers quels zone rurale
lieux ! youdrait . !
orienter ? | apprendred 1
I utiliser Skype |
! ou WhatsApp 1
N ] pour étre !
- 1 .
& =
1 - LN
Puzzle de la médiation numeérique, par Les Assembleurs - Nos communs a A
Licence Creative Commmons CC BY-SA
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France Services

Proche de vous au quotidien

CONSEILLER
NUMERIQUE
France
services

la
collecte

tech ©

TREJUSSE
PR{)JETS

0
©

\.\)
\\

France Services

Dispositif de I'Etat pour accompagner les
usagers sur certaines de leurs démarches
administratives en ligne dans les Espaces
France Services (via FranceConnect)

Conseillers numérique France Services
Dispositif de I'Etat qui finance le
recrutement et la formation de médiateurs
numeériques au sein de structures publiques
et privées

LaCollecte.tech

Dispositif d’Emmatis Connect qui vise a
récupérer, reconditionner et redistribuer du
matériel informatique a des personnes en
situation de précarité

Les Relais Numériques
Dispositif pour former des structures sociales afin

qu’elles proposent I'offre de services d'Emmaiis
Connect

Territoires Numériques Educatifs

Dispositif de 'Education nationale dont le volet
parentalité est piloté par la Trousse a Projets pour
accompagner et former les parents au numérique
scolaire et éducatif avec des intervenants locaux.

THEQUES

o2

atnement
[INUMERIS' ) R

Aidants
Connect

Pass
numeérique

Liste non exhaustive, a partir du
support édité par les Assembleurs

Cartographie du CRII / SIILAB

Base de données collaborative référencant les
lieux de médiation numérique de I'Aisne sous
forme de cartographie

Les Numérithéeques

Dispositif porté par la Fédération des centres
sociaux des Pays Picards permettant d’équiper
numériquement les familles

Numeris'Asso

Le Mouvement Associatif des Hauts-de-France
assure la coordination de ce projet européen
autour de la transition numérique des
associations en Hauts-de-France, appelé «
Numéris'asso ».

Aidants Connect )

Outil développé par I'Etat pour sécuriser les
professionnels qui “font des démarches
administratives pour le compte de” sur les
services publics en ligne (via FranceConnect)

Pass Numérique
Dispositif qui permet aux usagers de payer des

services de médiation numérique (dans des lieux
labellisés “APTIC"), sur le modeéle des tickets
restaurants

S
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CONNECTES ™

Puzzle de la médiation numériqgue, par Les Assembleurs - Nos communs

Version axonaise disponible sur le site des Assembleurs fin 2023
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La Base

ZIh0NS
CLICS

Kit d'intgvention rapide

SONNES ELOIGNEE!

L ]
| X

COFFRE-FORT
it

P

E

La Base
Plateforme de ressources en accés libre
développée par [|'Etat, a destination des

professionnels du numérique d’intérét général

Les Bons Clics

Plateforme de ressources pédagogiques en acces
libre a destination des médiateurs numériques
comme des usagers (portée par WeTechCare)

Kit d'intervention rapide
Guide pas a pas, disponible en ligne, pour accueillir
et orienter un public en difficulté avec le numérique

Pix
Service public en ligne pour évaluer, développer et
certifier ses compétences numériques

Digiposte / Coffre-Fort Numérique

Espace en ligne sécurisé pour stocker des
documents. Accessible gratuitement depuis le site
web de La Poste ou de Re-Connect. Partage des
documents possible avec la structure référente

g

’?@lﬂssumnce

Maladie

Sewajep

Hauts-de-France

[23F:

Educat
Cits

Liste non exhaustive, a partir du
support édité par les Assembleurs

CPAM “Inclusion Numérique”

La CPAM propose des interventions extérieures
classées en 4 catégories: Accés aux droits, accés
aux soins, acceés au numérique et la prévention.

Education Citoyenneté Numérique

Action pilotée par le CRAJEP qui vise a rendre
plus éthique, démocratique et respectueux l'usage
du numérique par les jeunes, par de la recherche-
action et des formations

S CENTHES-
~SOCIALY
CONNECTES ™

PREFET -
DE LAISNE

Puzzle de la médiation numérique, par Les Assembleurs - Nos communs
Version axonaise disponible sur le site des Assembleurs fin 2023
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Liste non exhaustive, a partir du
support édité par les Assembleurs

Les Assembleurs Emmaiis Connect

Hub régional pour un numérique inclusif en Hauts- - Association qui facilite l'acces au matériel
de-France. Téte de réseau qui anime, structure et “ EMMAUS | numérique, a une connexion Internet, et la montée
accompagne la montée en compétences du réseau :: CONNECT | en compétences sur le numérique des publics

9]
C
E
des acteurs de l'inclusion numérique . comme des professionnels £
o]
: : e
£ Coordination départementale des acteurs de Atelier Canopé ) ) ) kN
- I'inclusion numérique de I'Aisne JlGle el -lclalolels 11| Réseau de formation d]eS enselgnants, operateur R é
Composée du CRIl de [l'Aisne, du Conseil A E@ public du ministére de I'Education nationale, Réseau 2
départemental de I'Aisne et des Centres Sociaux wrmmonon e (CANOPE participe activement a la transformation des 2 2
Connectés des Pays Picards apprentissages et accompagne ceux qui la vivent au 95
quotidien. g g
Centre Ressources lllettrisme et lllectronisme de @ 4
& I'Aisne TechLab | TechLab 4
Coordinateur départemental au service des e mowion | Expert des innovations technologiques au service 3 §
habitants cherchant un accompagnement et des - des situations de handicap, le TechLab propose g 9 <
| structures qui peuvent apporter cette aide (acteurs O e des fiches techniques, du prét de matériel, du G5 9
et prescripteurs). handicap conseil et de la formation go >
O] -~
‘= 30
‘ Centres Sociaux Connectés des Pays Picards URIOPSS Projet Print - URIOPSS *g il
. RQ Projet porté par la Fédération des Centres Sociaux des Péle ressources numériques régional pour les 58§
= CENTRES- . Pays Picards et composé dun ensemble dacteurs acteurs des  champs social meédicosocial et € 2
.SUBIAUX—f' impliqués dans la dynamique Centres Sociaux Connectés W - , 'Up on Rédionale Interfédéral 58 £
CONNECTES® | ayant pour ambition de faire de leur Centre Social un lieu sanitaire mene par Union Regionale Interfederale 595
de ressources numériques pour tous. Houts-de T des oeuvres et Organismes Privés Sanitaires. % 8 %
048 >
Conseil départemental de I'Aisne La grande ecolg.du,nymerque o E i
Des actions d’accompagnement et de médiation Groupement d'intérét public composé d'acteurs o =S
numérique sont proposées aux usagers des UTAS, cranpe | PUbliCs et privés apportant une réponse aux besoins T e o
A des bibliothéques et dans le cadre de la prévention gcoLe bu | €n compétences dans les métiers du numérique et 95
L'AISNE de la perte d’autonomie, notamment par les NUMERIQUE | fagvorisant la formation et linsertion sociale et ¢ § g 9
Conseillers numériques professionnelle des personnes éloignées de l'emploi. | 2% 4> 3
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Liste non exhaustive, a partir du
support édité par les Assembleurs
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https://lecturepublique.aisne.com/public/numerique
https://payspicards.centres-sociaux.fr/numerique/
https://assembleurs.co/nos-communs

Un étudiant

défa.\t’ori;iter e o= Découverte pour les uns et les autres de
youdrait ac N et 3 3 o .
UCIeC 5 bas > 4 S \ métiers, de structures agissant sur le secteur
cot pour ses - )

études.

(associatives, publiques...)
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Découverte des principaux dispositifs de
I'inclusion numérique

Identification des acteurs locaux vers lesquels
orienter le public

Des partenariats possibles

Vous souhaitez emprunter le jeu ? .
Z[}Q Contactez le CRII 02 via &

Puzzle de la médiation numérique, par Les Assembleurs - Nos communs
contact@criiO2.fr

Version axonaise disponible sur le site des Assembleurs
Licence Creative Commons CC BY-SA
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MERCI et RDV en 2025'!

ji12 octo

Rencontre departementale de:

b acteurs de la médiat

(Europe EMN

‘ PR AR - NUMERIQUE
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